ZARZADZENIE Nr 66 / 2012

Wojta Gminy Tuczepy z dnia 18 wrzesnia 2012 .
w sprawie przygotowania i przeprowadzenia gry obronnej.

Na podstawie § 5 pkt 4 Rozporzadzenia Rady Ministréw z dnia 13 stycznia 2004 r. w
sprawie szkolenia obronnego (Dz.U. z 2004 r. Nr 16, poz.150), § 3 Rozporzadzenia Rady
Ministrow z dnia 25 czerwca 2002 r. w sprawie szczegdtowego zakresu dziatania Szefa
Obrony Cywilnej Kraju, szefow obrony cywilnej wojewodztwa, powiatéw i gmin (Dz.U. z
2002 r. Nr 96, poz. 850), w celu przygotowania i przeprowadzenia gry obronnej oraz
zapewnienia osiggniecia wysokich efektow szkoleniowych, zarzadza sig, co nastepuje :

§ 1.

Zgodnie Programem Szkolenia Obronnego na lata 2011 — 2013 oraz Planem szkolenia
obronnego na 2012 r. w Gminie Tuczepy zostanie przeprowadzona gminna gra obronna
nt. ,Kierowanie gming w czasie podwyzszania gotowosci obronnej panstwa”.

§ 2.
Jako cele szkoleniowe w grze obronnej przyjac :

1. Ugruntowanie wiedzy o istocie podwyzszania stanow gotowosci obronnej panstwa
i gminy.

2. Wyrobienie i utrwalenie w uczestnikach gry umiejetnosci i nawykow dziatania

zespotowego, w ramach okreslonych zespotéw funkcjonalnych, na rzecz

skutecznego wykonywania zadan obronnych w czasie wyzszych stanéw

gotowosci obronnych, zwlaszcza stanu gotowosci obronnej gminy czasu kryzysu.

Doskonalenie procesu uruchamiania i funkcjonowania statego dyzuru.

Doskonalenie organizacji wspotdziatania i obiegu informacji, umiejgtnosci kierowania

sitami i $rodkami oraz podejmowania decyzji podczas dziatan.

§ 3.

Gre obronna przeprowadzi¢ w dniu 12 listopada 1012 r. w godzinach od 7% do 15 w
siedzibie Urzedu Gminy w Tuczepach oraz Swietlicy Wiejskiej w miejscowosci
Jarostawice.

e

§ 4.

Gra obronna zostanie przeprowadzona w jednym etapie w dwoch fazach zgodnie
z opracowang dokumentacjg :

| faza - Kierowanie gming w czasie osiagania gotowos$ci obronnej czasu kryzysu.
Organizacja pracy nad wypracowaniem decyzji dla Woijta.
il faza - Kierowanie realizacjg zadan ochronno — ratowniczych.



§ 5.
W grze obronnej udziat wezmg :

1. Szef Gminnego Zespotu Zarzgdzania Kryzysowego
2. 7 — ca Szefa Gminnego Zespotu Zarzadzania Kryzysowego
3. Gminny Zesp6t Zarzadzania Kryzysowego
4. Kierownicy Referatow Urzedu Gminy
5. Samodzielne Stanowiska Pracy Urzedu Gminy
6. Kierownicy, Dyrektorzy Jednostek Organizacyjnych Podlegtych Wéjtowi
7. Komendant Gminny Ochotniczych Strazy Pozarnych
8. Komisariat Policji w Stopnicy
10. Kierownik Gminnego Osrodka Zdrowia w Tuczgpach,
11. Obsada Statego Dyzuru Wajta
12. Wyznaczone Jednostki Ochotniczych Strazy Pozarnych z terenu Gminy

§ 6.

Na Kierownika Gry Obronnej wyznaczam Sekretarza Gminy / Szefa Gminnego Zespotu
Zarzadzania Kryzysowego /.
§7.

Opracowanie gry obronnej powierzam Sekretarzowi Gminy oraz Inspektorowi ds. OC
i Obronnych - wedtug moich wytycznych, stanowigcych zatgcznik do zarzadzenia.

§ 8.

Dokumentacje gry obronnej przedstawic¢ do zatwierdzenia i akceptaci Dyrektorowi
Wydziatu Bezpieczenstwa i Zarzadzania Kryzysowego SUW w Kielcach w terminie do
dnia 12 pazdziernika 2012 roku.

§ 9.

Sekretarz Gminy i Inspektora ds. OC i Obronnych czynie odpowiedzialnymi za :

Powiadomienie uczestnikoéw gry obronnej o terminie i miejscu prowadzenia gry,
Przeprowadzenie instruktazu z uczestnikami gry,

Przygotowanie miejsca prowadzenia gry,

Opracowanie i przedstawienie sprawozdania z przeprowadzonej gry decyzyjnej,
z uwzglednieniem wnioskow przestanych przez uczestnikow gry.
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§ 10.

Uczestnicy gry - do czasu rozpoczecia gry, kazdy wediug kompetencyjnej
odpowiedzialnosci :

1. Uaktualnig posiadana dokumentacje obronng przypisang danemu szczeblowi
organizacyjnemu,

2. Zapewnig udziat w grze sit i srodkow przewidzianych w odpowiednich planach oraz
miejsca pracy dla zespotéw ¢wiczacych,



§ 11.

W dniu przeprowadzenia gry obronnej zostanie uruchomiony Staty Dyzur W¢jta.
§12.

Sekretarz Gminy i Inspektor ds. OC i Obronnych w terminie do dnia 20 listopada 2012
roku opracuje i przedstawi mi do akceptacji sprawozdanie z gry obronnej, w ktorym
uwzgledni :

1. Ocene dziatania podlegtych i wspétdziatajacych jednostek organizacyjnych oraz
zespotow funkcjonalnych zaangazowanych w realizacji poszczegolnych zadan,

2. Ocene i stopien zrealizowania zadan, bedacych problematyka gry obronnej,

3. Zestawienie ilosci sit i srodkéw uzytych w czasie gry obronnej z podziatem na

rodzaje i realizowane zadania w zakresie ochrony ludnoéci oraz bezpieczenstwa i

porzadku publicznego,

Przedstawi kalkulacje faktycznie poniesionych kosztéw udziatu w grze obronnej,

Przedstawi wnioski i propozycje wynikajace z przeprowadzenia gry obronne;.
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§13.

Inspektor ds. OC i obronnych w terminie do dnia 30 listopada 2012 roku przesle
opracowane sprawozdanie do Wojewody Swietokrzyskiego za posrednictwem Wydziatu
Bezpieczenstwa i Zarzgdzania Kryzysowego Swietokrzyskiego Urzedu Wojewddzkiego w
Kielcach.

§ 14.
Omowienie grdy nastapi w sali konferencyjnej urzedu gminy w dniu 14 listopada 2012 roku
0 godz. 10° W omoéwieniu wezmie udziat kierownicza kadra urzedu, Kierownicy

Referatéow, Dyrektorzy, Kierownicy Jednostek Organizacyjnych oraz przedstawiciele stuzb
uczestniczacych w grze.

§ 15.

Zarzadzenie wchodzi w zycie z dniem podpisania.

Wytyczne Wojta Gminy Tuczepy do opracowania dokumentacji gminnej gry obronnej
prowadzonej w dniu 12 listopada 2012 roku.

Zatacznik :



Zatgcznik Nr 1 do zarzadzenia nr 66 / 2012

Woaéjta Gminy Tuczepy z dnia 18 wrzesnia 2012 r.

WYTYCZNE

Woéjta Gminy Tuczepy do opracowania dokumentacji gminnej gry obronnej
prowadzonej w dniu 12 listopada 2012 r.

Zgodnie z Programem Szkolenia Obronnego na lata 2011 — 2013 oraz Planem szkolenia
obronnego na 2012 rok, w celu przygotowania i przeprowadzenia gminnej gry obronnej
nalezy podja¢ nastepujace przedsigwzigcia:

1. Kierownik gry obronnej — Szef Gminnego Zespotu Zarzadzania Kryzysowego
/ Sekretarz Gminy / - do 12 pazdziernika.2012 roku przedstawi plan przeprowadzenia

gry obronnej nt.,Kierowanie gming w czasie podwyzszania gotowosci obronnej
panstwa”.

2. W grze obronnej przyja¢ oznaczenia :

Panstwo wiasne - WISLANDIA
Strona przeciwna - TABOR, MONDA

3. W grze obronnej przyja¢ sytuacje o zaostrzaniu sig¢ sytuacji w stosunkach ze strong
przeciwng na tle roszczen terytorialnych oraz nieréwnomiernego rozwoju gospodarcze

go, ktérego konsekwencja jest wprowadzenie w panstwie wiasnym stanu gotowosci
obronnej czasu kryzysu.

4. Przewidzieé prowadzenie gry obronnej w jednym etapie i w dwoch fazach.

W | fazie - Kierowanie gming w czasie osiggania gotowosci obronnej czasu kryzysu.
Organizacja pracy nad wypracowaniem decyzji dla Wojta.

W Il fazie - / epizodzie praktycznym / Kierowanie realizacjg zadan ochronno —
ratowniczych w sytuacji zagrozenia.

5. W grze ujaé nastepujace zagadnienia szkoleniowe :

a/ Powotanie Gminnego Zespotu Zarzadzania Kryzysowego, uruchomienie Statego
Dyzuru Wojta.

b / Osiagniecie gotowosci do realizacji zadan wynikajacych z sytuacji podwyzszenia
gotowoséci obronnej panstwa i wprowadzenia stanu gotowosci obronnej panstwa
czasu kryzysu,

¢/ Wypracowanie decyzji i ztozenie meldunkow przez Kierownikow Referatow,
Dyrektoréw, Kierownikéw podlegtych jednostek organizacyjnych oraz stuzby
i straze, o realizowanych zadaniach zwigzanych z osigganiem gotowosci obronnej
czasu Kryzysu.



d / Organizacje i prowadzenie dziatari ochronno — ratowniczych na terenie Swietlicy
Wiejskiej w miejscowosci Jarostawice.

6. Opracowac nastepujgce dokumenty :

a/ plan przeprowadzenia gry obronnej / czg$¢ teoretyczna i praktyczna /

b / zatozenie do gry,

¢/ zadania sit i $rodkéw do epizodycznych dziatan,

d / mape z naniesionymi zdarzeniami na obszarze gminy, ktére wynikaja z zatozenia
okreslonej sytuacji polityczno - militarnej,

e / plan podawania informacii,

f/ plan odprawy informacyjnej,

g/ plan odprawy informacyjnej,

h/ plan omowienia gry,

i / inne, dodatkowe dokumenty w zalezno$ci od potrzeb.

7. Inspektor ds. OC i Obronnych :

a/ Powiadomi uczestnikéw gry o terminie i miejscu jej prowadzenia,

b / Zapewni miejsca dla zespotow éwiczacych, w tym z poza urzedu,
¢/ Wyposazy éwiczacych w niezbedne przybory i materiaty do pracy,
d / Zapewni $rodek transportu dla kierownictwa gry.

8. Kierownicy Referatéw Urzedu Gminy, Dyrektorzy, Kierownicy Jednostek
Organizacyjnych Podlegtych Wéjtowi oraz inne stuzby :

a/ Przygotuja i zapewnig sity i $rodki do udziatu w grze obronnej,
b/ Zapewnia frekwencje oséb wyznaczonych do udziatu w grze obronnej,
¢/ Przygotuja wyznaczone osoby pod wzgledem teoretycznym i praktycznym
do udziatu w grze
d / Uaktualnig posiadang dokumentacje obronng przypisang danemu szczeblowi

organizacyjnemu.

9. Gotowosé do gry obronnej osiagna¢ do 09 listopada 2012 .
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